
OBJEKTGRAFIK
Objektgrafik består av mjuka böjda kurvor. Oavsett hur mycket du förstorar en bild med objekt-
grafik så förlorar den aldrig sin skärpa.

VEKTORGRAFIK
Vektorgrafik är uppbyggd på linjer och kan upplevas hackig vid förstoring av dokument

PIXELGRAFIK
Pixelgrafik är när man ritar varje pixel själv. När det gäller väldigt små objekt som ska synas så 
förstorar man upp bilden (zoomar) så man kan se varje pixel väldigt klart.

T.ex: du gör ett dokument som är 20pixlar bred och 20pixlar hög och i detta dokument så ska du 
skapa en liten bil som du ska använda som icon för en länk på din hemsida då används pixelgrafik.

KULÖRLÄGEN
När man skapar en bild så väljer man hur många toner samt kulörer varje pixel ska använda sig 
av. I streckbild vilket är det enklaste kulörläget så används två toner vilket är svart och vitt.
Det finns olika typer av kulörlägen:
- CMYK ( cyan / magenta / yellow / black )
- RGB (red / green / blue )
Cmyk används när man ska göra tryck till broshyrer, tidningar.
Rgb färger använder du till hemsidor samt banners.

UPPLÖSNING
tätheten av pixlar i en bild per tum (ppi). Om en bild har till exempel 72 ppi, betyder det att en 
kvadrattum av bilden innehåller 5184 pixlar (72 pixlar bred x 72 pixlar hög= 5184). Ju högre 
upplösning desto fler pixlar finns det i bilden. Högre upplösning ger mer detaljrikedom  och 
mjukare färgövergångar.

VANLIGA FILFORMAT I DEN GRAFISKA BRANSCHEN 
Gör en lista för dom format som används i den grafiska branschen:
- JPG
- GIF
- PDF
- BMP
- DCS
- TIFF
- EPS

För tryck av din bild så bör ditt dokument vara sparat som TIFF / EPS / PDF eller JPG


